	1. Personnage

· Les 4 directions

· Le personnage touché 


	

	2. Les murs

· 10 murs différents


	

	3. Les ennemies

· 9 ennemis différents


	

	4. Les portes
· Une porte d’entrée

· Une porte de sortie


	

	5. Les trésors
· 3 objets différents qui donnent des points

· Pièces

· Diamants

· Coffres


	

	6. La barrière 
· Barrière qui bloque la porte de sortie


	


	7. Objets qui ouvrent la barrière

· Le personnage doit accumuler tous les objets (clef) afin d’ouvrir la barrière.

	

	8. Les projectiles

· Le personnage va lancer des projectiles

	

	9. L’ennemi final (Big Boss)
· L’ennemi du dernier tableau


	

	10. Le trésor Final
· La récompense ultime du personnage après les nombreux niveaux.

· Un objet ou une personne

 
	

	
	


